
Квалификация  Магистр

УТВЕРЖДАЮ

1 2 3 4 1 2 3 4 лк. лб. см. лк. лб. см. лк. лб. см. лк. лб. см.

1 5 6 8 9 11 12 13 14 20 21 22

М.1 2 070 270 150 1 215 180 31 50 6 44

М.1.1 180 60 4 4 4

-1 90 30 2 4 2 2

2 90 30 2 4 2 2

М.1.2 -1 90 30 45 2 2 1 2 2

1 800 240 150 1 110 180 25 44 44

М.1.В.1 1 105 30 60 30 3 2 1 3 3

М.1.В.2 1 90 15 60 1 1 1 2 2

М.1.В.3 1 90 30 30 1 2 2 2 2

М.1.В.4 1 135 15 90 2 1 2 3 3

М.1.В.5 2 60 45 30 2 1 2 2

М.1.В.6 2 90 30 45 1 2 1 2 2

М.1.В.7 2 90 15 60 1 1 1 2 2

М.1.В.8 2 105 30 60 30 2 2 1 3 3

М.1.В.9 2 135 30 90 2 2 1 3 3

М.1.В.10 3 105 15 75 30 2 1 1 3 3

М.1.В.11 3 135 30 90 2 2 1 3 3

М.1.В.12 3 105 30 75 30 1 2 3 3

М.1.В.13 135 60 75 3 3

1 45 15 30 1 1 1

2 90 45 45 3 2 2

М.1.В.14 3 90 15 60 1 1 1 2 2

М.1.В.15 3 135 30 75 2 2 2 3 3

М.1.В.16 3 90 45 1 3 2 2

М.1.В.17 3 105 15 75 30 1 1 1 3 3

М.2 2 805 2 805 30 63 63

М.2.1 2 805 2 805 30 63 63

М.2.1.1 2 805 2 805 30 63 63

1 360 360 8 8

2 630 630 14 14

3 645 645 30 15 15

4 1 170 1 170 26 26

М.3 285 285 30 7 7

М.3.1 4 4 285 285 30 7 7

Ф.1 465 90 60 240 30 11 11

Государственная итоговая аттестация 315

Выполнение и защита выпускной квалификационной 315

Факультативы 225 75 495

630

675

1 170

Производственная практика 2 835

Научно-исследовательская работа 2 835

360

Применение Python в статистическом анализе данных 45 45 90

Основы прикладной психологии для проектирования игр 30 15 135

Практика 2 835

45 90

2D, 3D графика в игровых проектах 30 15 90

Введение в промышленное программирование игр 60 30 135

Введение в продюсирование 30 135

Практика по разработке игр: современный геймдизайн 60 135

15 45

Средства разработки, часть 1 45 15 135

Продвинутый геймдизайн, часть 2 30 15 135

Средства разработки, часть 2 45 15 135

Основы комбинаторики 45 15 90

Введение в проектирование интерфейсов 30 15 90

Продвинутый геймдизайн, часть 1 45 15 135

Теория вероятностей 60 30 90

Основы программирования на C#/C++ 45 30 135

Проектирование мобильных игр 15 15 90

Профильные дисциплины 690 300 1 980

Введение в геймдизайн, часть 1 45 15 135

Введение в геймдизайн, часть 2 30 15 90

60 60 90

60 60 90

История, философия и методология естествознания 45 15 90

19

Дисциплины (модули) 855 435 2 250

Иностранные языки 120 120 180
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Организация-партнер: АНО ДПО "Универсальный Университет"

Специализация: Современный геймдизайн
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Ф.1.В.1 1 -2 465 90 60 240 30 3 2 2 3 2 3 11 11

1 2 4 7 6 4 1 Обяз. 5 160 270 150 2 805 1 500 240 31 120 76 44

1 1 Фклт. 465 90 60 240 30 11

1

23 30 34 33

Начальник учебного управления   И. Р. Гарайшина

929 365
1 294

466 463 331 34

Распределение зачетных единиц по 

годам и семестрам

53 67

Всего 

зачетных 

единицЭкзамены Зачеты

Фиксированные (без ГИА) 855 435 20 19 18 5 400

Военная подготовка 225 75 495

И
Т

О
Г
О

:

Количество экзаменов 

и зачетов Распределение часов по видам занятий
Распределение аудиторных часов в 

неделю по семестрам

Всего 

часов

Факультативы 225 75 7 8 495

ГИА Распределение часов контактной 

работы по годам и семестрам

Всего 

часов


